
CYBERMOIS · ATELIER RÉALITÉ VIRTUELLE

Entrez dans le bureau.
Trouvez les 5 indices.
Sous casque, une enquête immersive en 3D : repérez les erreurs
d’hygiène cyber cachées dans la pièce.

5 à 10 minutes En solo, à votre rythme Rien à installer

QUAND OÙ
INSCRIPTION

LES RÉFLEXES QUI PROTÈGENT.



CYBERMOIS · ATELIER RÉALITÉ VIRTUELLE

Un bureau ordinaire.
Cinq erreurs à repérer.
Dix minutes sous casque pour tester vos réflexes.

Date :  · Lieu :  · Inscription : 



ATELIER RÉALITÉ VIRTUELLE · EN COURS

C’est ici.
Inscrit ? Présentez-vous 5 minutes avant votre créneau.

Pas encore ? Demandez à l’animateur s’il reste une place.


